5 — Chierico BBN

Torneo di Dungeons & Dragons — Gruppo Chimera
Scheda del personaggio

Personaggio: | Baldeus Razza: Nano
Allineam.: NB Divinita: | Bahamut Sesso: M
Eta: | 125 |AItezza: | 122 Peso: | 82 |Occhi: | Neri Capelli: | Biondi |Tag|ia: | M
Classi e livello Punti Ferita
Progressione delle classi Juntl | punti |increm. | Classe | Livelo | ot danni debilitanti
Barbaro 5 14 -
Chierico 4 6 - Ab 40
Chierico 3 7 - Pf
Chierico 3 7 for Pf 5
Chierico 4 6 - Ab Punti esperienza
- PX:
Classe Armatura Iniziativa rid danno |
Base+taglia Armat/Scudo Des Altro tot des vari Peso trasp.
17 10 6 +1 +1 | +1 Iegg‘ero
CA sorpreso 16 CA contatto 11 medio
Caratteristiche Bonus d’attacco pesan.
zl;'i';t_i (l\)/l:g Punti Mod. :::]';t' h::_::) Attacco Tot Base Caratt. Taglia Vari sollev.
FOR| 16 +3 18 +4 Mischia | +8 | +4 . +4 terra
DES | 12 +1 Distanza +5 +4 +1 trascin.
COS| 14 | +2 CMB +8 | +4 | +4
INT | 12 +1 CMD 18 +4 +4
SAG| 14 | +2 Tiri Salvezza Movimento
CAR | 12 +1 Tot Base | Carat. | Magia Vari Carico movimento
Tempra | 48 6 1
Condizont e | +5 | 1 | 1 2] M| om
Volonta +7 4 2
Armi
Armi B. att. Danni Critico Portata Taglia Peso Tipo Speciale
Ascia a due mani +1| +9 |1d12+7 | 20x3 M T
Arco Lungo comp. +5 |1d8+4| 20x3 M P
potente +4
Armature / Altre protezioni
Nome B. CA Des max Vel max Penalita % fall. arc. Peso Tipo Speciale
Armat. Piastre +6 +3
Abilita
Abilita Tot | Classe | Carat. | Gradi | Altro Abilita Tot | Classe | Carat. | Gradi | Altro
Concentrazione* | +6 2 4
Cavalcare +9 | +3 1 5 |-4*%*
Addestrare Anim| +9 | +3 1 5
Percezione +6 | +3 2 1
Sopravvivenza +5 | +3 1 1
Con (Natura) +7 | +3 1 3
Con (religioni) +8 | +3 1 4
*non € una abilita
** penal. armatura
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Talenti Abilita di classe Abilita di razza
Ira Extra Velocita +3m Scurovisione 18 m
Attacco Poderoso Ira 6 round/giorno +2 TS veleno, Incant.
Inseguire Incanalare energia 4/gg CD 14 | +4 CMD Bull rush, Trip
Dominio Protezione: +1 ai TS, puo +2 Valutare per gemme, metalli.
trasferirlo per 2 round ad alleati +2 Percezione per trappole, porte
5/giorno segr. In pietra. Check gratuito a 3m
Dominio Distruzione: +2 ai danni +1 att. Contro orchi, goblinoidi
come azione gratuita 5/giorno +4 CA contro Giganti
Animale / Compagno Munizioni
| | | |
Denaro
| | | | 21 MO
5 MA
Oggetti Magici
Oggetto Beneficio
Ascia a due mani +1
Cintura della Forza +2
Pergamena magica (vedi sotto)
Lingue
Comune
Nanico
Sottocomune
Equipaggiamento
Oggetto Costo Kg Oggetto Costo Kg
Abiti da viaggiatore Pugnale
Ascia +1 Borsa delle componenti
Mantello della resistenza +1 Gessetti
Balestra leggera Pennino

Pergamena Magica (v. sotto)

10x Fogli di carta

Peso trasportato totale (kg)
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Incantesimi
Incantesimi al giorno Per battere RI Commenti
livello num rimasti | CD x TS | conosciuti | inc. bonus Dominio: distruzione
0 4+1 14 - +5 Dominio: protezione
1 4+1 15
2 441 16 Modificat. CD
3
4
5
6 % fallimento
7
8
9
Incantesimi memorizzati/libro/conosciuti
Memorizzati Livello Libro / Conosciuti Livello
0
1
2

Pergamena Chierico

Forza del Toro, Ristorare Inferiore,

Rimuovi Paralisi




