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	Torneo di Dungeons & Dragons 4° Edizione – Gruppo Chimera

Scheda del personaggio 1

	Giocatore:
	
	Personaggio:
	
	Classe:
	

	Razza:
	
	Allineamento:
	
	Divinità:
	

	Taglia:
	
	Età:
	
	Sesso:
	
	Altezza:
	
	Peso:
	
	Livello:
	

	Iniziativa
	Difese
	Movimento (quadretti)

	tot
	Destrezza
	½ livello
	vari
	tot
	
	10+ ½ liv
	abil+ogg
	class
	tal.
	equimag.
	vari
	tot
	
	base
	arm. 
	ogg
	vari

	
	
	
	
	
	CA
	
	
	
	
	
	
	
	velocità
	
	
	
	

	Modificatori condizionali:
	
	
	TEM
	
	
	
	
	
	
	Movimento speciale:
	

	Caratteristiche
	
	RIF
	
	
	
	
	
	
	Sensi

	tot
	Nome
	modificatore
	mod.+½ liv
	
	VOL
	
	
	
	
	
	
	tot
	abilità passiva
	
	bonus abilità

	
	Forza
	
	
	Punti ferita
	
	intuizione passiva
	10 +
	

	
	Costituzione
	
	
	max. pf
	sanguinante
	valore imp. curativi
	imp. curat. /giorno
	
	percezione passiva
	10 +
	

	
	Destrezza
	
	
	
	
	
	
	Punti azione

	
	Intelligenza
	
	
	punti ferita attuali
	Impulsi curativi utilizzati
	punti
	
	effetti aggiuntivi
	

	
	Saggezza
	
	
	
	
	Attacchi basilari

	
	Carisma
	
	
	uso recup. energie
	
	tiri salvezza vs morte
	
	
	
	attac co
	dife sa
	arma o potere
	danni

	Abilità
	punti ferita temporanei
	
	Modificatori ai tiri salv.
	
	
	
	
	

	tot
	Nome 
	car.
	mod car+lvl
	addestram.
	pen. arm.
	vari
	resistenze
	
	
	
	
	

	
	acrobazia
	des
	
	
	
	
	condizioni e effetti
	
	
	
	
	

	
	arcano
	int
	
	
	
	
	Privilegi razziali
	
	
	
	

	
	atletica
	for
	
	
	
	
	
	Talenti

	
	bassifondi
	car
	
	
	
	
	
	

	
	diplomazia
	car
	
	
	
	
	
	

	
	dungeon
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	furtività
	des
	
	
	
	
	
	

	
	guarire
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	intimidire
	car
	
	
	
	
	
	

	
	intuizione
	sag
	
	
	
	
	Privilegi di classe
	Linguaggi conosciuti

	
	manolesta
	des
	
	
	
	
	
	

	
	natura
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	percezione
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	raggirare
	car
	
	
	
	
	
	Poteri di utilità

	
	religione
	int
	
	
	
	
	
	

	
	storia
	int
	
	
	
	
	Potere a incontro livello 1
	Poteri giornalieri liv.1

	
	tenacia
	cos
	
	
	
	
	
	

	Poteri di classe
	Potere a incontro livello 3
	Poteri giornalieri liv.2

	1
	
	
	

	2
	
	Poteri a volontà
	Poteri tal., razza, multicl.

	3
	
	1
	
	1
	

	4
	
	2
	
	2
	

	5
	
	3
	
	3
	

	Equipaggiamento
	Oggetti magici & rituali

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	Torneo di Dungeons & Dragons 4° Edizione – Gruppo Chimera

Scheda del personaggio 2

	Giocatore:
	
	Personaggio:
	
	Classe:
	

	Razza:
	
	Allineamento:
	
	Divinità:
	

	Taglia:
	
	Età:
	
	Sesso:
	
	Altezza:
	
	Peso:
	
	Livello:
	

	Iniziativa
	Difese
	Movimento (quadretti)

	tot
	Destrezza
	½ livello
	vari
	tot
	
	10+ ½ liv
	abil+ogg
	class
	tal.
	equimag.
	vari
	tot
	
	base
	arm. 
	ogg
	vari

	
	
	
	
	
	CA
	
	
	
	
	
	
	
	velocità
	
	
	
	

	Modificatori condizionali:
	
	
	TEM
	
	
	
	
	
	
	Movimento speciale:
	

	Caratteristiche
	
	RIF
	
	
	
	
	
	
	Sensi

	tot
	Nome
	modificatore
	mod.+½ liv
	
	VOL
	
	
	
	
	
	
	tot
	abilità passiva
	
	bonus abilità

	
	Forza
	
	
	Punti ferita
	
	intuizione passiva
	10 +
	

	
	Costituzione
	
	
	max. pf
	sanguinante
	valore imp. curativi
	imp. curat. /giorno
	
	percezione passiva
	10 +
	

	
	Destrezza
	
	
	
	
	
	
	Punti azione

	
	Intelligenza
	
	
	punti ferita attuali
	Impulsi curativi utilizzati
	punti
	
	effetti aggiuntivi
	

	
	Saggezza
	
	
	
	
	Attacchi basilari

	
	Carisma
	
	
	uso recup. energie
	
	tiri salvezza vs morte
	
	
	
	attac co
	dife sa
	arma o potere
	danni

	Abilità
	punti ferita temporanei
	
	Modificatori ai tiri salv.
	
	
	
	
	

	tot
	Nome 
	car.
	mod car+lvl
	addestram.
	pen. arm.
	vari
	resistenze
	
	
	
	
	

	
	acrobazia
	des
	
	
	
	
	condizioni e effetti
	
	
	
	
	

	
	arcano
	int
	
	
	
	
	Privilegi razziali
	
	
	
	

	
	atletica
	for
	
	
	
	
	
	Talenti

	
	bassifondi
	car
	
	
	
	
	
	

	
	diplomazia
	car
	
	
	
	
	
	

	
	dungeon
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	furtività
	des
	
	
	
	
	
	

	
	guarire
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	intimidire
	car
	
	
	
	
	
	

	
	intuizione
	sag
	
	
	
	
	Privilegi di classe
	Linguaggi conosciuti

	
	manolesta
	des
	
	
	
	
	
	

	
	natura
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	percezione
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	raggirare
	car
	
	
	
	
	
	Poteri di utilità

	
	religione
	int
	
	
	
	
	
	

	
	storia
	int
	
	
	
	
	Potere a incontro livello 1
	Poteri giornalieri liv.1

	
	tenacia
	cos
	
	
	
	
	
	

	Poteri di classe
	Potere a incontro livello 3
	Poteri giornalieri liv.2

	1
	
	
	

	2
	
	Poteri a volontà
	Poteri tal., razza, multicl.

	3
	
	1
	
	1
	

	4
	
	2
	
	2
	

	5
	
	3
	
	3
	

	Equipaggiamento
	Oggetti magici & rituali

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	Torneo di Dungeons & Dragons 4° Edizione – Gruppo Chimera

Scheda del personaggio 3

	Giocatore:
	
	Personaggio:
	
	Classe:
	

	Razza:
	
	Allineamento:
	
	Divinità:
	

	Taglia:
	
	Età:
	
	Sesso:
	
	Altezza:
	
	Peso:
	
	Livello:
	

	Iniziativa
	Difese
	Movimento (quadretti)

	tot
	Destrezza
	½ livello
	vari
	tot
	
	10+ ½ liv
	abil+ogg
	class
	tal.
	equimag.
	vari
	tot
	
	base
	arm. 
	ogg
	vari

	
	
	
	
	
	CA
	
	
	
	
	
	
	
	velocità
	
	
	
	

	Modificatori condizionali:
	
	
	TEM
	
	
	
	
	
	
	Movimento speciale:
	

	Caratteristiche
	
	RIF
	
	
	
	
	
	
	Sensi

	tot
	Nome
	modificatore
	mod.+½ liv
	
	VOL
	
	
	
	
	
	
	tot
	abilità passiva
	
	bonus abilità

	
	Forza
	
	
	Punti ferita
	
	intuizione passiva
	10 +
	

	
	Costituzione
	
	
	max. pf
	sanguinante
	valore imp. curativi
	imp. curat. /giorno
	
	percezione passiva
	10 +
	

	
	Destrezza
	
	
	
	
	
	
	Punti azione

	
	Intelligenza
	
	
	punti ferita attuali
	Impulsi curativi utilizzati
	punti
	
	effetti aggiuntivi
	

	
	Saggezza
	
	
	
	
	Attacchi basilari

	
	Carisma
	
	
	uso recup. energie
	
	tiri salvezza vs morte
	
	
	
	attac co
	dife sa
	arma o potere
	danni

	Abilità
	punti ferita temporanei
	
	Modificatori ai tiri salv.
	
	
	
	
	

	tot
	Nome 
	car.
	mod car+lvl
	addestram.
	pen. arm.
	vari
	resistenze
	
	
	
	
	

	
	acrobazia
	des
	
	
	
	
	condizioni e effetti
	
	
	
	
	

	
	arcano
	int
	
	
	
	
	Privilegi razziali
	
	
	
	

	
	atletica
	for
	
	
	
	
	
	Talenti

	
	bassifondi
	car
	
	
	
	
	
	

	
	diplomazia
	car
	
	
	
	
	
	

	
	dungeon
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	furtività
	des
	
	
	
	
	
	

	
	guarire
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	intimidire
	car
	
	
	
	
	
	

	
	intuizione
	sag
	
	
	
	
	Privilegi di classe
	Linguaggi conosciuti

	
	manolesta
	des
	
	
	
	
	
	

	
	natura
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	percezione
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	raggirare
	car
	
	
	
	
	
	Poteri di utilità

	
	religione
	int
	
	
	
	
	
	

	
	storia
	int
	
	
	
	
	Potere a incontro livello 1
	Poteri giornalieri liv.1

	
	tenacia
	cos
	
	
	
	
	
	

	Poteri di classe
	Potere a incontro livello 3
	Poteri giornalieri liv.2

	1
	
	
	

	2
	
	Poteri a volontà
	Poteri tal., razza, multicl.

	3
	
	1
	
	1
	

	4
	
	2
	
	2
	

	5
	
	3
	
	3
	

	Equipaggiamento
	Oggetti magici & rituali

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	Torneo di Dungeons & Dragons 4° Edizione – Gruppo Chimera

Scheda del personaggio 4

	Giocatore:
	
	Personaggio:
	
	Classe:
	

	Razza:
	
	Allineamento:
	
	Divinità:
	

	Taglia:
	
	Età:
	
	Sesso:
	
	Altezza:
	
	Peso:
	
	Livello:
	

	Iniziativa
	Difese
	Movimento (quadretti)

	tot
	Destrezza
	½ livello
	vari
	tot
	
	10+ ½ liv
	abil+ogg
	class
	tal.
	equimag.
	vari
	tot
	
	base
	arm. 
	ogg
	vari

	
	
	
	
	
	CA
	
	
	
	
	
	
	
	velocità
	
	
	
	

	Modificatori condizionali:
	
	
	TEM
	
	
	
	
	
	
	Movimento speciale:
	

	Caratteristiche
	
	RIF
	
	
	
	
	
	
	Sensi

	tot
	Nome
	modificatore
	mod.+½ liv
	
	VOL
	
	
	
	
	
	
	tot
	abilità passiva
	
	bonus abilità

	
	Forza
	
	
	Punti ferita
	
	intuizione passiva
	10 +
	

	
	Costituzione
	
	
	max. pf
	sanguinante
	valore imp. curativi
	imp. curat. /giorno
	
	percezione passiva
	10 +
	

	
	Destrezza
	
	
	
	
	
	
	Punti azione

	
	Intelligenza
	
	
	punti ferita attuali
	Impulsi curativi utilizzati
	punti
	
	effetti aggiuntivi
	

	
	Saggezza
	
	
	
	
	Attacchi basilari

	
	Carisma
	
	
	uso recup. energie
	
	tiri salvezza vs morte
	
	
	
	attac co
	dife sa
	arma o potere
	danni

	Abilità
	punti ferita temporanei
	
	Modificatori ai tiri salv.
	
	
	
	
	

	tot
	Nome 
	car.
	mod car+lvl
	addestram.
	pen. arm.
	vari
	resistenze
	
	
	
	
	

	
	acrobazia
	des
	
	
	
	
	condizioni e effetti
	
	
	
	
	

	
	arcano
	int
	
	
	
	
	Privilegi razziali
	
	
	
	

	
	atletica
	for
	
	
	
	
	
	Talenti

	
	bassifondi
	car
	
	
	
	
	
	

	
	diplomazia
	car
	
	
	
	
	
	

	
	dungeon
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	furtività
	des
	
	
	
	
	
	

	
	guarire
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	intimidire
	car
	
	
	
	
	
	

	
	intuizione
	sag
	
	
	
	
	Privilegi di classe
	Linguaggi conosciuti

	
	manolesta
	des
	
	
	
	
	
	

	
	natura
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	percezione
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	raggirare
	car
	
	
	
	
	
	Poteri di utilità

	
	religione
	int
	
	
	
	
	
	

	
	storia
	int
	
	
	
	
	Potere a incontro livello 1
	Poteri giornalieri liv.1

	
	tenacia
	cos
	
	
	
	
	
	

	Poteri di classe
	Potere a incontro livello 3
	Poteri giornalieri liv.2

	1
	
	
	

	2
	
	Poteri a volontà
	Poteri tal., razza, multicl.

	3
	
	1
	
	1
	

	4
	
	2
	
	2
	

	5
	
	3
	
	3
	

	Equipaggiamento
	Oggetti magici & rituali

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	Torneo di Dungeons & Dragons 4° Edizione – Gruppo Chimera

Scheda del personaggio 5

	Giocatore:
	
	Personaggio:
	
	Classe:
	

	Razza:
	
	Allineamento:
	
	Divinità:
	

	Taglia:
	
	Età:
	
	Sesso:
	
	Altezza:
	
	Peso:
	
	Livello:
	

	Iniziativa
	Difese
	Movimento (quadretti)

	tot
	Destrezza
	½ livello
	vari
	tot
	
	10+ ½ liv
	abil+ogg
	class
	tal.
	equimag.
	vari
	tot
	
	base
	arm. 
	ogg
	vari

	
	
	
	
	
	CA
	
	
	
	
	
	
	
	velocità
	
	
	
	

	Modificatori condizionali:
	
	
	TEM
	
	
	
	
	
	
	Movimento speciale:
	

	Caratteristiche
	
	RIF
	
	
	
	
	
	
	Sensi

	tot
	Nome
	modificatore
	mod.+½ liv
	
	VOL
	
	
	
	
	
	
	tot
	abilità passiva
	
	bonus abilità

	
	Forza
	
	
	Punti ferita
	
	intuizione passiva
	10 +
	

	
	Costituzione
	
	
	max. pf
	sanguinante
	valore imp. curativi
	imp. curat. /giorno
	
	percezione passiva
	10 +
	

	
	Destrezza
	
	
	
	
	
	
	Punti azione

	
	Intelligenza
	
	
	punti ferita attuali
	Impulsi curativi utilizzati
	punti
	
	effetti aggiuntivi
	

	
	Saggezza
	
	
	
	
	Attacchi basilari

	
	Carisma
	
	
	uso recup. energie
	
	tiri salvezza vs morte
	
	
	
	attac co
	dife sa
	arma o potere
	danni

	Abilità
	punti ferita temporanei
	
	Modificatori ai tiri salv.
	
	
	
	
	

	tot
	Nome 
	car.
	mod car+lvl
	addestram.
	pen. arm.
	vari
	resistenze
	
	
	
	
	

	
	acrobazia
	des
	
	
	
	
	condizioni e effetti
	
	
	
	
	

	
	arcano
	int
	
	
	
	
	Privilegi razziali
	
	
	
	

	
	atletica
	for
	
	
	
	
	
	Talenti

	
	bassifondi
	car
	
	
	
	
	
	

	
	diplomazia
	car
	
	
	
	
	
	

	
	dungeon
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	furtività
	des
	
	
	
	
	
	

	
	guarire
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	intimidire
	car
	
	
	
	
	
	

	
	intuizione
	sag
	
	
	
	
	Privilegi di classe
	Linguaggi conosciuti

	
	manolesta
	des
	
	
	
	
	
	

	
	natura
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	percezione
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	raggirare
	car
	
	
	
	
	
	Poteri di utilità

	
	religione
	int
	
	
	
	
	
	

	
	storia
	int
	
	
	
	
	Potere a incontro livello 1
	Poteri giornalieri liv.1

	
	tenacia
	cos
	
	
	
	
	
	

	Poteri di classe
	Potere a incontro livello 3
	Poteri giornalieri liv.2

	1
	
	
	

	2
	
	Poteri a volontà
	Poteri tal., razza, multicl.

	3
	
	1
	
	1
	

	4
	
	2
	
	2
	

	5
	
	3
	
	3
	

	Equipaggiamento
	Oggetti magici & rituali

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	Torneo di Dungeons & Dragons 4° Edizione – Gruppo Chimera

Scheda del personaggio 6

	Giocatore:
	
	Personaggio:
	
	Classe:
	

	Razza:
	
	Allineamento:
	
	Divinità:
	

	Taglia:
	
	Età:
	
	Sesso:
	
	Altezza:
	
	Peso:
	
	Livello:
	

	Iniziativa
	Difese
	Movimento (quadretti)

	tot
	Destrezza
	½ livello
	vari
	tot
	
	10+ ½ liv
	abil+ogg
	class
	tal.
	equimag.
	vari
	tot
	
	base
	arm. 
	ogg
	vari

	
	
	
	
	
	CA
	
	
	
	
	
	
	
	velocità
	
	
	
	

	Modificatori condizionali:
	
	
	TEM
	
	
	
	
	
	
	Movimento speciale:
	

	Caratteristiche
	
	RIF
	
	
	
	
	
	
	Sensi

	tot
	Nome
	modificatore
	mod.+½ liv
	
	VOL
	
	
	
	
	
	
	tot
	abilità passiva
	
	bonus abilità

	
	Forza
	
	
	Punti ferita
	
	intuizione passiva
	10 +
	

	
	Costituzione
	
	
	max. pf
	sanguinante
	valore imp. curativi
	imp. curat. /giorno
	
	percezione passiva
	10 +
	

	
	Destrezza
	
	
	
	
	
	
	Punti azione

	
	Intelligenza
	
	
	punti ferita attuali
	Impulsi curativi utilizzati
	punti
	
	effetti aggiuntivi
	

	
	Saggezza
	
	
	
	
	Attacchi basilari

	
	Carisma
	
	
	uso recup. energie
	
	tiri salvezza vs morte
	
	
	
	attac co
	dife sa
	arma o potere
	danni

	Abilità
	punti ferita temporanei
	
	Modificatori ai tiri salv.
	
	
	
	
	

	tot
	Nome 
	car.
	mod car+lvl
	addestram.
	pen. arm.
	vari
	resistenze
	
	
	
	
	

	
	acrobazia
	des
	
	
	
	
	condizioni e effetti
	
	
	
	
	

	
	arcano
	int
	
	
	
	
	Privilegi razziali
	
	
	
	

	
	atletica
	for
	
	
	
	
	
	Talenti

	
	bassifondi
	car
	
	
	
	
	
	

	
	diplomazia
	car
	
	
	
	
	
	

	
	dungeon
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	furtività
	des
	
	
	
	
	
	

	
	guarire
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	intimidire
	car
	
	
	
	
	
	

	
	intuizione
	sag
	
	
	
	
	Privilegi di classe
	Linguaggi conosciuti

	
	manolesta
	des
	
	
	
	
	
	

	
	natura
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	percezione
	sag
	
	
	
	
	
	

	
	raggirare
	car
	
	
	
	
	
	Poteri di utilità

	
	religione
	int
	
	
	
	
	
	

	
	storia
	int
	
	
	
	
	Potere a incontro livello 1
	Poteri giornalieri liv.1

	
	tenacia
	cos
	
	
	
	
	
	

	Poteri di classe
	Potere a incontro livello 3
	Poteri giornalieri liv.2

	1
	
	
	

	2
	
	Poteri a volontà
	Poteri tal., razza, multicl.

	3
	
	1
	
	1
	

	4
	
	2
	
	2
	

	5
	
	3
	
	3
	

	Equipaggiamento
	Oggetti magici & rituali
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