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Torneo di Dungeons & Dragons – Gruppo Chimera 
Scheda del personaggio 

Personaggio: Levilla Giocatore:  Razza: Umano 
Allineam.: Neutrale Buono Divinità: Pelor Sesso: Femminile 
Età: 21 Altezza: 152 cm Peso: 44 kg Occhi: Verdi Capelli: Neri Taglia: M 

Classi e livello Punti Ferita 

Progressione delle classi 
Punti 
abilità 

Punti 
ferita 

increm. 
caratt. 

Livello 
Livello 
totale tot danni debilitanti 

Chierico 12 10 - 1 
Chierico 3 6 - 2 

Chierico 3 6 - 3 

29 
  

Chierico 3 6 SAG 4 Punti esperienza 
Chierico 3 6 - 5 

     

5 

PX: 10.000 

Classe Armatura Iniziativa rid danno  
Base+taglia Armat/Scudo Des Altro tot des vari Peso trasp. 

10 +8/+3 +1  leggero 29 kg 22 

CA sorpreso 21 CA contatto 11 
+5 +1 +4 

medio 58 kg 

Caratteristiche Bonus d’attacco pesan. 87,5 kg 

 
Punti 
orig. 

Mod. 
Orig. 

Punti Mod. 
Punti 
tmp. 

Mod. 
tmp 

Attacco Tot Base Caratt. Taglia Vari sollev. 87,5 kg 

FOR 14  14 +2   Mischia +5 +3 +2   terra 175 kg 

DES 12  12 +1   Distanza +4 +3 +1   trascin. 437,5 kg 

COS 12  12 +1   Tiri Salvezza Movimento 
INT 10  10     Tot Base Carat. Magia Vari Carico movimento 

SAG 15 +1 16 +3   Tempra +5 +4 +1   
CAR 10  10    Riflessi +2 +1 +1   

Lottare +5 Volontà +7 +4 +3   

M 4,5 m 

Armi 
Armi B. att. Danni Critico Portata Taglia Peso Tipo Speciale 

Spada bastarda +1 +6 1d10+3 19/X2 - M 3 kg Tagl.  
         

         

         
         
         

Armature / Altre protezioni 
Nome B. CA Des max Vel max Penalità % fall. arc. Peso Tipo Speciale 

Armatura completa +8 +1 6 m -6 35% 25 kg Pesante  
Scudo pesante +1 +3 - - -2 15% 7,5 kg Scudo Fiamma perenne 

         
         
         

Abilità 
Abilità Tot Carat Mod. Gradi Altro Abilità Tot Carat Mod. Gradi Altro 

Concentrazione +9 Cos +1 8 (+4)       
Conoscenze (religioni) +5 Int 0 5        
Conoscenze (piani) +5 Int 0 5        
Guarire +9 Sag +3 6        
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Talenti Abilità di classe Abilità di razza 
Incantare in combattimento Scacciare i non morti 3/g  

Iniziativa migliorata Dominio Forza (+5 Forza per un round) 1/g  
Competenza armi esotiche (spada bastarda) 

Dominio Bene (lancia incantesimi del bene a livello 
incantatore +1)  

   
   
   
   
   
   

Animale / Compagno Munizioni 
  
DV  PF  Init  Velocità   
CA  Att.base  Lottare   

Attacco  Spazio/portata   
Attacco completo   
Attacchi speciali   

Qualità speciali  Denaro 
TS TEM  RIFL  VOL  FOR  INT   
Abilità  DES  SAG   
Talenti  COS  CAR   

Oggetti Magici  
Oggetto Beneficio  
Pergamena divina (Epurare invisibilità x2, Rimuovi paralisi) Incantesimi   
Pozione Pelle Coriacea +3 CA +3 naturale / 1 ora  
Pozione Scudo della Fede +5 CA +5 deviazione / 18 min.   

  Lingue 
  Comune 

   
   
   
   

Equipaggiamento 
Oggetto Costo Kg Oggetto Costo Kg 

Spada bastarda +1  * 3 kg Custodia per pergamene 1 mo 0,25 kg 

Pozioni (vedi sopra) * 0,1 kg Borsa per componenti di incantesimi 5 mo 1 kg 
Zaino 2 mo 1 kg Borsa del guaritore 50 mo 0,5 kg 
Pergamena (vedi sopra) * - Bastoncini (focus per presagio) 25 mo - 
Scudo pesante di legno +1 * 5 kg Incenso (4 dosi per presagio)  100 mo - 
Armatura completa 1500mo 25 kg Polvere di rubino (1 dose per fiamma perenne) 50 mo - 

Simbolo sacro di legno 1 mo - Abiti da viaggiatore 1 mo - 

Peso trasportato totale (kg) 35,85    

Incantesimi 
Incantesimi al giorno Per battere RI Commenti 

livello num rimasti CD x TS conosciuti inc. bonus  

0 5  13    
1 3+1  14  1 

+5 

 
2 2+1  15  1 Modificat. CD  
3 1+1  16  1  
4       
5      

+3 

 
6      % fallimento  

7       
8       

9      

- 
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Background 
"Facciamo la conta per vedere a chi tocca, dai!"  
 
Quante volte avete sentito da bambini questa frase e quante volte avete iniziato un nuovo gioco con le parole scandite 
della filastrocca elfica che più vi piaceva. 
Ricordate i lunghi pomeriggi assolati trascorsi nel cortile dietro alla chiesa di Pelor, dove i vostri genitori vi lasciavano 
senza timori quando seguivano le loro normali attività giornaliere. Voi bambini avete sempre trovato noiose le prediche 
di padre Cleminio, quando cercava di insegnarvi la Via dello Splendente nelle aule polverose, quando vi spiegava che 
cosa era giusto fare nella vita. Bastava poco a distrarvi, ancora meno a far scoppiare una risata o una litigata. 
Da quel periodo è passato molto tempo, siete cresciuti insieme, avete vissuto insieme più di una avventura, per alcuni 
siete persino famosi. 
Non avete mai dimenticato quella meravigliosa filastrocca, né mai lo farete.  
 

Llaimiri rile sawennen 
Alyliami lith ladhenea 
Alyrinie colof alidea 

Elassath nith re alennen1 
 

"Ecco volete sempre che tocchi a me perché sono una bambina! Siete cattivi!"  
 

Sei piccola e minuta, ma non per questo meno letale in combattimento. Porti i capelli  
scuri sempre intrecciati e i tuoi occhi chiari spiccano nel viso lentigginoso. 

 
Sei cresciuta in mezzo ai maschi, considerata un po’ speciale da tutti loro. Ammetti di averne approfittato qualche 
volta, Coriano ti ha sempre tenuto in palmo di mano e non ti sei mai opposta. La vita in viaggio ti si addice molto di 
più che non quella più semplice di moglie e madre. I tuoi genitori non erano d’accordo quando hai annunciato che 
saresti partita in cerca di avventure, ma si sono tranquillizzati quando hanno saputo che con te ci sarebbe stato 
Coriano. Dopo anni di viaggi ti stupisce ancora vedere come siete diventati famosi unendo le vostre forze per seguire 
la via di Pelor, quella segnata da Coriano e ti domandi perché lui abbia accettato l'incarico che Sua Trascendente 
Maestà Imperiale ha voluto affidarvi. Lo spionaggio non è affare per Coriano, in effetti.  
 
Coriano. Sempre Coriano nella tua vita. Eri così giovane quando hai creduto di esserti innamorata di lui. D’altra parte, 
all’epoca non c’erano alternative: Viterio era ancora poco più di un bambino e quanto agli altri... quelli della tua età 
erano tutti imbranati o sciocchi. Devi ammettere che non era male essere la fidanzata di Coriano: per certi versi ti 
faceva sentire un po’ una regina. Però lui era opprimente e egocentrico. Ancora oggi, che non sei più vicina a lui fatichi 
a sopportare certi suoi atteggiamenti: pare non capire cosa accada in realtà, pare non notare le reazioni degli altri e su 
certi argomenti è davvero troppo suscettibile. Però sai che è un buono ed è l’unico di voi a capire il motivo che ti ha 
spinto ad avvicinarti alla Luminosa Chiesa di Pelor. Ti è stato molto vicino in tutti i momenti nei quali la tua fede 
sembrava vacillare e sembrava davvero capire perché volevi sciogliere i dubbi che ti attanagliavano.  
 
Con Viterio è stata una storia diversa, per certi versi più matura. Il mezz’elfo è una persona meravigliosa, che ha 
saputo vincere la difficoltà di crescere assieme a persone che facevano tutto troppo in fretta per i suoi ritmi. Questa 
lentezza lo ha reso attento e cauto. Ascolta sempre la tua opinione con grande attenzione, ed è forse l’unico a farlo. 
Perché la vostra storia si è interrotta? Hai scelto la Via di Pelor e lui non ha condiviso affatto la tua decisione. Non te la 
sei sentita di continuare a frequentare una persona così distante dal tuo modo di vedere le necessità spirituali.  
 
Lodelio è una persona strana. Ha grandi capacità, quando vuole è brillante, ma si impegna in una direzione per te 
davvero sconcertante: perché proprio i trucchetti da saltimbanco? Temi che la sua sia una carenza di fede e te ne 
dispiaci molto. Molte volte hai iniziato a discutere di questi argomenti, ma lui pare non prenderti sul serio. Questo ti 
irrita molto, ma non sai come altro fare potresti fare: la sua mancanza di devozione è disarmante. Per altro Lodelio è 
sempre così gentile e cortese, che non riesci proprio ad insistere più di tanto.  
 
Di tutti la persona con cui ti trovi peggio è Ios: il suo carattere è di gran lunga troppo irascibile perché sia possibile 
fare alcunché di sensato con lui. Non capisci come mai Coriano si trovi così bene con lui: ha una pessima influenza su 
Coriano, lo spinge ad essere volgare e pecoreccio in modo sgradevole. Poi ti pare che Ios nasconda sempre qualcosa; 
ad onor del vero non riesci a ricordare una sola volta nel quale tu lo abbia scoperto a mentire o a fare qualcosa di 
contrario alle leggi. Ti senti in colpa per questi sospetti, ma se continui ad averli qualcosa di vero ci deve pur essere, 
no?  
 
Agenore, invece, è sempre così incompreso! Coriano lo tiene a distanza, lo vedi benissimo, ma non ne capisci la 
ragione. Non è una persona esplosiva, di quelli che nelle compagnie si fanno notare, però è sempre molto attento e 
preciso. Ammiri molto la disciplina che pervade tutta la sua esistenza e ti piace il suo modo silenzioso, ma sempre 
attivo di servire Pelor. Sembra che Coriano non si accorga di questo lato di Agenore, che invece tu tendi a far venir 
fuori appena possibile. Ti capita spesso di prendere le sue parti nelle discussioni e ti stupisce come lui non si opponga 
mai a Coriano e come sopporti i suoi abusi in modo tranquillo e pacato. 
 
1 Moltissimi fiori sono sbocciati 
I piccoli usignoli cantano 
I grassi passeri volano 
Adesso la primavera è arrivata  

 


